Elsé 1épes Lazarus-ban

Kezdé 1épések a Lazarus kornyezetben

Az aldbbiakban erdsen szajbaragds stilusban (bocséanat!) szedjiik pontokba a Lazarus kérnye-
zetben torténd programfejlesztés 1épéseit.

Mivel az egyes komponensek property-i abc-sorrendben taldlhatok az Object Inspector-ban,
ezért ebben a sorrendben szerepel ezek beallitasa.

1. Lazarus megnyitas (File, New..., Application)

2. A Form elnevezése a feladathoz:
2.1. Caption = "feladatcim"
2.2. Name = a form-azonositdé = feladatcim ékezetleniil!!!
2.3. Position = poDesktopCenter (a képernyd kdzepén)

3. A mentés (el6szor)
3.1. Save/Save as/Save all (barmelyike)
3.2. A Save parbeszédablakaban beallitjuk a konyvtarat
3.3. A Unit mentéséhez elfogadhatjuk a felajanlott: Unitl.pas nevet
3.4. A projekthez --célszerli-- a feladathoz illeszkedd nevet valasztani (de el kell térjen a
form-azonositotol!)

4. Egy cimke (label) a formra helyezése a tetején
4.1. A Label kivalasztasa Standard komponensek koziil
4.2. A formon teljes szélességben a tetejéhez kozel elhelyezni
4.3. Align = alTop (a cimke helye: a form tetején)
4.4. Alignment = taCenter (a szoveg igazitasa a cimkében: kozépre)
4.5. Caption = a cimke szdvege
4.6. Font = a megfeleld font, méret &s stilus kivalasztasa
4.7. Height = az a magassag érték, amely mellett latszodik a szoveg (4ltaldban az egérrel jol
be lett allitva)
4.8. Left = a form bal sz¢élétdl vett tavolsag; ha teljes szélességben kitolti, akkor O
4.9. Name = a cimke azonositd = IbCim (ékezetmentes, funkciora utald cimke-azonosito)
4.10. Top és Width = 0 és a form.Top-pal azonos érték (ha teljes szélességben kitdlti)

5. Egy kilépésre szolgalo (Vége-) gomb elhelyezése a formon
5.1. A Button kivalasztasa Standard komponensek koziil
5.2. Caption = "&Vége" (az "&" a egyfajta forrobillentylik kivalasztasara valo: ALT+V)
5.3. Font = ha kell, értelemszertien
5.4. Height = ha kell, értelemszertien (célszerli konnyen megjegyezhetd egész értéket
valasztani)
5.5. Hint = ha kell a megjelend, sarga sugdszoveg, lehet
5.6. Left = a bal sz¢€lének a helye (célszerti konnyen megjegyezhetd egész értéket valasztani)
5.7. Name = btVege (ékezetmentes, funkciora utalé6 gomb-azonosito)
5.8. ShowHint = True (latsz6djék a sigodszoveg)
5.9. Top = a tetejének a helye (célszerli konnyen megjegyezhetd egész értéket valasztani)
5.10. Width = célszerli konnyen megjegyezhetd egész érteket valasztani
5.11. A gomblenyomas (OnClick) esemény programozasa:
5.11.1. Az Object Inspector-ban az Events lap kivalasztasa
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5.11.2. Az OnClick esemény szdvegére kattintani, majd a megjelend "..." gombra
5.11.3. (A "kinyilt" Unitl.pas-ban) a kurzor jelezte helyen az eseménykezel6 eljaras torzsét
kitoltjiik:

"Close" (az ablak bezarasa)
6. Minden mentése (File, Save all)
7. Forditas, futtatasok (Run, Run = F9); probalkozasok;
8. Majd az alkalmazas megallasa utan a tovabb lépéshez: a form eldcsalogatasa (F12)

... iInnentdl a folytatas igen sokféle ...
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Aproésdgok

a komponenseket lehet (altaldban értelmes is) masolni; de természetesen a masolat-kom-
ponens jellemzdin (property-in) érdemes egyenként végigmenni, és ha kell, igazitani (az
azonositojat majdnem biztos, hogy kell)

a komponenseket egymasmellé és -ala illesztését segitik az illeszkedéskor megjelend szi-
nes vonalak

a formon levd, (Tab-bal) kivalaszthaté komponensek ,,bejarasi” sorrendjét beallithatjuk
rakattintva egyre, jobb egérgomb: ,, Tab order...”

ha egy komponenst nem akarunk Tab-bal kivélaszthatova tenni, akkor a TabStop-ja
legyen False

A fuggvenyekrol:
= Altaldban:
o Osszetett értéktipus megengedett

Példaul:
Type TKar=record fo:Char; al:Char end;

Function CharToKar (const c:Char) :TKar;
Function IntToKar (const k:longint) :TKar;

o
= Konverzids fliggvények:

Val Str

IntToStr/StrTolnt Int64ToStr/StrTolnt64 FloatToStr/StrToFloat

= String-fliggvények/operatorok

N + copy
length pos
A tombokrol:

Létezik dinamikusan létrehozhat6 tomb is. Az alabbi példa sokmindent elarul réla:

Var t:array of string;

SetLength (t,N);//létrejon: 'array [0..N-1] of string’ tomb
For i:=0 to Length(t)-1 do
Begin
t[{i]:=..
End;

beirhatatlannak tiing jelek (pl. ,,[”, ,,{”) beilleszthetdk: Edit, Insert from Character Map

a string tipusra a Turbo Pascal hossz-korlatozasa (<256) nem érvényes!

A polimorfiardl

Hasonl6an a Borland Pascal-hoz —sajnos— a sajat fliggvények ¢és eljardsok azonos névvel
elnevezése problematikus lehet, ui. nem igyekszik a fordit6 a paraméterek tipusabol meg-
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hatérozni, hogy vajon melyikrdl lehet sz6. Amikor az egyes tipusokhoz kiilon-kiilén unit

tartozik, akkor a unit neve hasznalhaté minositoként.

Példaul:

unit Szoveg;

type

TSzoveg = record

hossz:Integer;

jelek:array [l..MaxHossz] of TKar;

end;

const Ures:TSzoveg=(hossz:0 {jelek: tetszdéleges});
function Vegere (const s:TSzoveg; const k:TKar) :TSzoveg;
function Elejere (const s:TSzoveg; const k:TKar) :TSzoveg;
function Hossz (const s:TSzoveg) :Integer;

unit Bekezd;

Uses
. Szoveg;

type
TBekezdes = TSzoveg;
var{const} Ures:TBekezdes;
procedure Vegere (var b:TBekezdes; const sz,ej:TSzoveq);
procedure ElsoSzo(var b:TBekezdes; var sz,ej:TSzoveq);
function Hossz (const b:TBekezdes) :Integer;

..a

Vegere (bek,elSzo,elvalaszt)

hivatkozast hibasnak véli, pedig a paraméterei miatt egyértelmiien kideriil, hogy melyikr6l van sz6; javitasi
lehetdség:

Bekezd.Vegere (bek,elSzo,elvalaszt)

A unit-okrol

A Borland Pascal-hoz hasonl6éan hasznélhato6. Itt is igaz, hogy a unit-nak van (lehet) inici-
alizalo része, amely az alkalmazas elindulasakor egyszer végrehajtodik. Tehat alkalmas
bizonyos (a unit altal megvalositott tipussal kapcsolatos) inicializal6 tevékenység meg-
szervezésére. Bar, amennyiben a unit egy form unit-ja, akkor célszeriibb az ablak sziileté-
sének vagy megjelenésének (onCreate vagy onActivate) eseményéhez kapcsolni az inicia-
lizal6 1épéseket.
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Néhdany jellegzetes komponensrdl

StringGrid-hez

sg.1. Additional komponensek kozott van
sg.2. ColCount/RowCount = oszlopok/sorok szama (2/9)
sg.3. jobb egérgomb a formon, a griden: StringGrid Editor
sg.3.1. az oszlopok méretét beallithatjuk
sg.3.2. beleirhatunk a megjelend cellakba (pl. a fejsorokba)
sg.4. cellahivatkozas: sg.cells[col,row], ahol col/row=0..ColCount-1/RowCount-1
sg.5. a cellak szerkeszthetdségéhez: options.goEditing = True
Megjegyzések:
* A StringGrid alkalmas sorozat be- és kiviteli szerkezet, bar ...
»  Ures (0 sorbél all6) StringGrid mér 1étezik (0.9.16-t61), a 0.9.8-ban iires sorozatot nem
lehetett vele dbrazolni
* sg.Clear = teljesen torli a StringGride-t (csak a kiilsd keret marad 14tsz6)
* sg.Clean = a cellak tartalmat torli (sorok/oszlopok szdma nem valtozik)

UpDownButton-hoz

udB.1. Common Controls komponensek kdzott talalhato

udB.2. Increment a gombok lenyomasakori valtozas ,,egysége”

udB.3. Min/Max az értékvaltozas két hatara

udB.4. Position az éppen aktualis értéke (érdemes szinkronizalni egy edit mezdvel, ha
mutatni v. allittatni is akarjuk az értéket, 1. az Associate property-t)

Megjegyzések:
» aformon val6 huzogataskor ligyelni kell arra, hogy ,,szét ne essen elemeire”; lehet

kiilon allitani az egyik és a masik gombot

Meniikhoz

mn. 1. Standard komponensek kozott van (egy ablakon egyet lehet hasznélni, bar tobbet is
rahtzhatok a formra...)
mn.2. célszerli a form bal felsé sarkahoz huzni (béar akarhova is tessziik a ,,szokasos” helyen
jelenik meg)
mn.3. Name = mnFomenu
mn.4. Items kivalasztdsakor elindul a meniiszerkeszto:
mn.4.1. A ,,New items”-re jobb egérgombbal kattintva valaszthatok a helyi meniibdl; pl.

,Create submenu” = almeniiket; ,,... after/before” = mogé/eléilleszteni Gjabb (f6)me-
niiket
mn.4.2. a megfeleld meniit kijel6lve az Object Inspector-ban hangolhatom:
mn.4.2.1. Caption = ... a megjelend meniiszoveg ...
mn 4.2.2. Name = ... a meniiazonosito ...

mn.4.2.3. Enabled = ... alapallapotban kivalaszthato legye-e ...
mn.4.2.4. OnClick = a kivalasztasakor bekdvetkezd esemény
Megjegyzések:
* Az Enabled property-t kell menet kdzben allitanunk, a szerint, hogy van-e értelme az
adott pillanatban az egyes meniik kivalasztasanak
* QGyakori, hogy fajlmegnyités, ill. —-mentés funkciokat rendeliink az OnClick esemé-
nyekhez (lasd az Open file dialogus-nal...)
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Open/Save file dialogus-hoz

osd.1. Dialogs komponensek kozott talalhatok; és lehetdvé teszi, hogy a megfeleld céllal
megnyissunk egy fajlt
osd.2. hasonlodan jarunk el veliik, mint a meniivel, mivel nem az ablakon jelennek meg, ha-
nem kiilon kérésre, 6nallo ablakokként
osd.3. Name = odBe (ha Open dialog), vagy sdKi (ha Save as dialog)
osd.4. Title = ,,F4jl megnyitasa”, vagy ,,Fajl mentése mint...”
osd.5. egy tipikus eseménykezeld, amely a fajlmegnyitast kezdeményezi:

procedure TForml.mnBeClick(Sender: TObject);

var
beFN:String;
begin
if odBe.execute then
begin

beFN:=0dBe.FileName;
ShowMessage ('A "+beFn+' f&djl megnyitasa sikertlt.');
(* .. ™)
mnKi.Enabled:=True;

end
else

begin
ShowMessage ('A fédjlmegnyitds sikertelen.');

end;//if odBe

end; //mnBeClick

Memo-hoz

mm. 1. Standard komponensek egyike
mm.2. Font = értelemszeriien bedllithatd betlitipus/-jellemzdk; ilyen modon jelenik meg
benne a széveg
mm.3. Lines = a létrehozésakor ezt a szoveget fogja tartalmazni; szerkesztésekor a String
Editor aktivizalodik
mm.4. Name = memo-azonosito
mm.5. ReadOnly = True, ha a felhasznal6 nem moédosithatja
mm.6. ScrollBars = gordité savok megjelenjenek-e
Megjegyzések:
» TextFile-okkal val6 kdzvetlen kapcsolatot biztositjak a kovetkezd metddusok:
* mmMemo.Lines.LoadFromFile(beFN);
= mmMemo.Lines.SaveToFile(kiFN)
* Sorok kezelése:
* mmMemo.Lines.Count = a sorainak a szdma
* mmMemo.Lines[0..mmMemo.LinesCount-1] = a memo sorai (CrLf nélkiil)
=  mmMemo.Text = a teljes, memo-beli széveg, a sorok végén CrLf-fel' (ez nem
property!)
= OnKeyPress eseményre reagalva megfigyelhetd, hogy billentyli lenyoméasakor éled
az esemény, mégpedig akkor, amikor még a jel nem kertilt a ,,helyére”, az ese-
ménykezelés utan keriil bele a jel; tovabbi érdekesség (hiba), hogy amikor végén

! Ebben a sorrendben: #13#10
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kertiil bele az CrLf, akkor 1étrejon egy ujabb sor (ami ugyan iires), de a
Lines.Count nem valtozik!

PageControl (fiilesLapvezérls® és lapok)-hoz

pc.1. A Common Controls gylijtemény eleme
pc.2. A Form-on a fiizetre kattintva a jobb egérgombbal megfeleld szamu lapot adunk hozza
(Add page)
pc.3. Name = flilesLapvezérlé azonositdja, pl. pcFulesLapVezerlo
pc.4. Az egyes lapokra végrehajtjuk (legalabb) a kovetkezdket:
tab.4.1. A szerkesztendd lap kivalasztasa: a Form flizetére jobb egérgombbal kattintva a
Show page ... meniiponttal
tab.4.2. Caption = a fiilon megjelend cimke
tab.4.3. Name = lapazonosit6 (pl. tabBekezd)
Megjegyzés: a form-on nem lehet komponenseket masolas-beillesztéssel 1étrehozni, mert a
masolat a form-ra, s nem a lapra kertil!
pc.5. ActivePage = az elindulaskor el6l 1év6 lap azonositdja

PopUp meniihoz

pu.l. A Standard komponens-gyiijteményben talalhato

pu.2. Kivalasztva a form-ra htizzuk egy alkalmas helyre (az ablakban nem lesz lathatd, csak
a megfelel6 komponensre jobb egérgombbal kattintva jelenik meg...)

a meniih6z hasonldan készitheto el a PopUp menii is, igy csak visszautalunk

pu.3. Lasd mn.3. (pl. Name = puBetolt)

pu.4. Lasd mn.4.

pu.5. A komponens —amelyre kattintva szeretnék, hogy elébukkanjon— PopupMenu = popup
menii azonositdja, amit pu.3.-ban allitottunk be

? A PageConrtol-t jobb hijan: . fiiles lapvezérld”-nek nevezem, mivel a fiilekkel ellatott lapokat vezérli.
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Kédolasi , technikak”

Tajékoztato kiilon ablakban

ta.0. a tjékoztatd meniijét vagy gombjat 1étrehozzuk
ta.1. 4j form létrehozés: File+New Form
ta.2. property-ket beallitjuk; Name=fmTajek; ... Visible=False
ta.3. elhelyezziik rajta a megjelenitést végzd komponenst (pl. memo-t)
ta.4. forditas eldtt kimentjiik pl. Tajekozato.pas néven a hozzatartozé unit-ot
ta.5. 6sszekapcsoljuk a f6 form-ot és a tajékoztatd form-ot
ta.5.1. atlépiink a f6 form-ra (pl. Windows+xxxx, xxxx=a f6 form neve)
ta.5.2. a f6 form-on felvessziik e unit-ot is (a Uses sorban)
ta.5.3. a t4jékoztatot aktivizald komponens adott eseményét lekezeld eljarasaba:
fmTajek.Visible:=True
ta.5.4. megszervezziik a tajékoztatd fajl belekeriilését az ablakba
ta.5.5. megszervezziik a visszalépést a fo ablakba

Textfajl-kezelés-hez

tf.1. nagyban emlékeztet a Turbo Pascal textf4jl kezelésére

tf.2. Deklaracio: f:TextFile

tf.3. Fajl-megnyitdsok: AssignFile(f,fN); Reset(f)/Rewrite(f);

tf.4. Olvasas/irds: Read(f,...)/ReadIn(f,...)/Write(f,...)/Writeln(f,...);
tf.5. Fajl-lezarés: CloseFile(f);

Az absztrakt felsorolasi tipus 1/0-janak a megvalositasahoz

Ix.1. dtlet: ListBox, amely a Standard komponensek egyike

1x.2. Items = itt iranddOk be a felsorolas konstansai, soronként egy-egy

1x.3. Name = a felsorolasdoboz azonositdja (pl. IxNap)

1x.4. futas kozbeni kijeldlés: ItemIndex:=melyik (melyik = a felsorolasi értékek egyikének
indexe [0..Items.Count-1])

1x.5. futas kozbeni kijeldlés lekérdezése: Selected[i] = Igaz , ha az 1. ki van jelolve

Példaul:
A felsorolasi tipus : Type TNap=(Hetfo,Kedd,..);
Az Object Inspectorban beallitva: Items = HétfEJKedd{.., ahol 7=CrLf

procedure Tform.lxNapClick(Sender: TObject) ;
(*
A (TNap felsorolédshoz tartozd) 1xNap egy elemére kattintéskori
esemény; n:TNap
Uf: n = amelyik elemre lett kattintva
*)
var i:Integer;
begin
i:=0;
while (i<1lxNap.Items.Count) and not 1xNap.Selected[i] do Inc(i);
n:=TNap (i) ;
end;//1xNapClick
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procedure beallit (Const n:TNap) ;
(*
Uf: n értékének megfeleld listaelem fdokuszba allitédsa (kijeldlése)
*)
begin
form.lxNap.ItemIndex:=0rd(n)
end;//beallit
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