Delphivel dolgozo fejleszt6k
. L . I Lazarus Editor v0.9.9 beta - projectl
szamara sziiletett meg

a Lazarus, az els6 igazi
linuxos RAD eszkoz amely alkalmas
linuxos, windowsos, sét maces alkal-
mazasok fejlesztésére is.

Mik azok a 3G nyelvek?

A 3G nyelvek napjaink egyre gyor-
sabban terjed6 programozasi rend- ! Forml
szerei melyek objektum-orientalt
szemléletiik és eseményvezérelt
programozasuk miatt naprél-napra
nagyobb teret hoditanak maguknak.
Az eseményvezérlés nagyon meg-
konnyiti a programozé munkajat

és rengetek monoton, felesleges
programozassal toltott idSt sporol
meg szamara. A rendszer minden
egyes objektumhoz (amely lehet
egy gomb, egy kép, vagy akar egy
adatbazis) eseményeket (events)
rendel hozza melyeknek bekovetke-
zését kovetden a programozé hata-
rozhatja meg, hogy mi torténjék.
Példaul ha a felhasznal6 rakattint

a gombra, akkor jelenjen meg egy
ablak vagy torténjék barmi mas.
Ennek csak a programoz6 fantazidja
és az igények szabhatnak hatart.

Természetesen az objektumok W 2 é4bra Egy ablak amelyen egy gomb és egy ires képkeret lathat6

mindegyike csak ra jellemzé esemé-

nyekkel rendelkezik.

Gondoljunk csak bele: egy adatbéazis-  tulajdonsdgokkal (properties) is. gok és események modosithatok

ra nem tudunk rakattintani, de egy A tulajdonsag lehet a gomb mérete, tervezési idében (design-time)

képen sem igazan tudunk lefuttatni a rajta talalhat6 szoveg, vagy adatba-  vagy a program futasakor (runtime).
egy SQL lekérdezést. Az események zis esetén a hozza tartozé jelszo/fel- Az objektumok elhelyezése a fejlett
mellett az objektumok rendelkeznek hasznalénév paros is. A tulajdonsa- RAD (Rapid Application Development
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I 3. ébra A Lazarus

= Gyors Alkalmazdsfejlesztés) rend-
szerekben bamulatosan egyszertien
torténik: egy ,palettardl” a programo-
z6 a megfelel6 helyre teszi az objektu-
mokat, majd hozzarendeli az esemé-
nyekhez a hozzajuk tartoz6 metédu-
sokat és végiil leforditja a programot.

A Linux és a 3G nyelvek

Windows alatt két dominans RAD
rendszert talalhatunk, de ezek mind-
egyike tobb szaz vagy ezer dollarba
keriil. A legelterjedtebb a Borland
Delphi és a Microsoft altal kiadott
Microsoft Visual Studio. Ezek hatal-
mas, komplex alkalmazdsok melyek-
ben rengeteg olyan szolgaltatas és
kiegészit6 program talalhat6é amit

a programozok nem tal gyakran

vagy egyaltalan nem hasznalnak.
Ezek a programok csak nativ
Windowsos alkalmazasok el6allitdsara
képesek. Ez teljesen érthetd cégpoliti-
kai szempont. A Microsoftnak nem
érdeke a Linux tamogatasa. A Borland
cég ezzel ellentétben tett egy kisérletet
a Linuxos programozoék ,megkornyé-
kezésére” és kiadta a Delphi linuxos
kistestvérét a Kylixot. Sajnos a Kylix

a mai napig gyermekbetegségekkel
kiizd (és otthoni programozdk szama-
ra megfizethetetleniil draga is).

A hajszas telepitéstdl kezdve az insta-
bil kéd generalasaig sorolhatnank azo-
kat a hibit amik nem teszik lehetévé
vele a az 0sszetett, hordozhat6 alkal-
mazasok fejlesztését.
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Szerencsére ezen a teriileten is akadtak
olyan programozok akik nem voltak
megelégedve a Linux RAD-os ellatottsa-
gaval és munkéhoz lattak, hogy létre-
hozzanak egy — a Delphivel vetekedd —
ingyenes szoftvert. Igy sziiletett meg

a Free Pascal alapokon nyugvo6 Kassand-
ra mely késébb a Lazarus nevet kapta.

Free Pascal? Lazarus?

1996 juniusaban egy német programo-
26, Florian Klaempfl irt egy kisérleti
jellegt Pascal fordité programot, mert
a Borland Pascallal irt alkalmazasai
nem fordultak le Linux alatt. A projekt
az FPK (azaz Free Pascal Kompiler)
nevet kapta. Latva a felhasznalok
lelkesedését a terv tovabb nétt, Gj

célt tiztek ki maguk elé: egy olyan
platformfiiggetlen Pascal fordito létre-
hozasara szantak el magukat amely
minden ismert platformot tdmogat és
az igy készitett alkalmazasok egy-két
sor médositassal vihetSk at egyik ope-
racios rendszerrdl a masikra, raadasul
képes igen kevés modositassal
Delphiben irt kédok leforditasara

is a tamogatott platformokon.

A Lazarus a Free Pascallal 6sszefon6do
fejlesztés amely a Delphi keretrend-
szerét és miikodését alapul véve ha-
tékony fejleszt6i eszkozt ad a progra-
mozok kezébe. A Lazarus jelenleg

a 0.9.10-es stabil kiadasnal tart, de

ha minden a fejleszt6k tervei szerint
alakul akkor Karacsonykor kézbe
vehetjitk az 1.0.0-as kiadast.

A Lazarus és a Free Pascal telepitése
Miel6tt nekiallnank a telepitésnek,
nem art ha beszerezziik valahonnan
a forditot és a keretrendszert!
Léatogassunk el a Free Pascal hon-
lapjara (@ www.freepascal.org) és
toltstik le a nekiink tetszd tiikor
szerverrdl a teljes Free Pascal cso-
magot. Talalhat6k olyan csomagok
amelyekben csak bindaris vagy csak
forras talalhat6é de nekiink most
nem ez kell. Kis keresgélés utan
ralelhettiink az ,Everything in 1 big
package” (Minden 1 nagy csomagban)
nevd 26,4 Mbyte-os dllomanyra.
Toltsiik le és tomoritsiik ki egy
szamunkra szimpatikus kényv-
tarba. En a /opt/fpc-t javasolnam,
de ez szinte teljesen mindegy,

csak jol jegyezziik meg, hogy

hova keriilt, mert késébb sziik-
ségiink lesz ra. A kitomorités
valahogy igy torténik:

tar -xvf fpc-2.0.0.1386
= -Tinux.tar

Ha ezzel elkésziiltiink, adjuk ki az
sh 1install.sh

parancsot és feleljiink minden
kérdésre legjobb tudasunk szerint,
egyetlen kikotés van csak: minden
csomagot telepitsiink amire rakérdez
a telepitd!

Ezutan nincs mas feladatunk

mint a Lazarus beszerzése

a 2 http://lazarus.freepascal.org oldal-
rél. A batrabbak megprobalkozhatnak
az aktualis CVS forrassal is, de ezt
nem igazan tanicsolnam, mert na-
gyon instabil. A Lazarus-t vagy tar.gz
formatumban, vagy rpm csomag for-
matumban tudjuk letolteni. Fn vallasi
okokbdl a tar-hoz vonzédom, ezért
most ezt mutatnam be.

Letoltés utan masoljuk a tomoritett
allomanyt valahova a Free Pascal
forras kozelébe és adjuk ki a

gunzip -d lazarus-0.9.10tar.gz
tar -xvf lazarus-0.9.10.tar

parancsokat.

Sajnos a telepités még nem ért véget,
mert a Lazarusrol gyorsan kidertiil,
hogy nem binaris hanem forras alla-
potban toltottiik le. A forditas kézben

s oz

fellépé rendellenességek elkeriilése



végett telepitsiik a libgtk1.2-dev és

a libgdk-pixbuf-dev csomagokat.
Lépjtink be a lazarus konyvtarba

és adjuk ki a make parancsot.

Ha minden terveink szerint alakul
akkor minden fennakadas nélkil
befejezédik a forditas. Ha valamilyen
csomagot még mindig hianyol akkor
azt jelezni fogja nekiink, hogy pétol-
hassuk a hidnyossagot.

Utolsoé simitasok

A telepités befejezése utan nincs mas
dolgunk mint elinditani a Lazarust
a ./startlazarus paranccsal.

Egy felbukkand kis ablak arrdl fog
minket tdjékoztatni, hogy a konyv-
tarak nincsenek megfelelGen beallit-
va. Ezt az ablakot nyugodtan tiintes-
siik el. Ha mindent jol csindltunk
par masodperc elteltével ezt kell
latnunk (3. dbra).

Most végezziik el az utolsé finomita-
sokat, hogy a keretrendszer ne pa-
naszkodjon tobbet. En a Lazarust

és a Free Pascalt is a /opt konyvtarba
szoktam telepiteni, ez jol lathaté

a beallitdsaimon is. Kattintsunk

az Environment mentire, azon beliil
az Environment Options meniipont-
ra és allitsuk be az tiresen hagyott
mezdlket (4. dbra).

Azok kedvéért akik szdmara nem
lenne egyértelmd, hogy melyik
beallitas micsoda:

o Lazarus directory: Az a konyvar
ahol a startlazarus binaris allo-
many van.

o Compiler path: A ppc386 elérési
utvonala. whereis ppc386 azonnal
megmondja hol talaljuk.

e FPC source directory: Itt a Free
Pascal forrasanak konyvtarat
adjuk meg. Azt ahol az fcl és rtl
alkonyvtarak vannak.

o Make path: A standard make
elérési titvonala. A whereis make
itt is segit!

e Directory for building...: Atmeneti
fajlok tarolasara. Kézenfekvd
a/tmp.

Ismerkedés

A program kezel6feliiletét 6t ablakra
oszthatjuk. Az els6 a fémeniit és

a komponenseket tartalmazo6 fejléc.
Ezen a hossztkas ablakon talalhatéak
azok az ,alkotéelemek” amelyek

a rendelkezéstinkre allnak a fejlesztés

folyaman. A kénnyebb elérhetd-
ség végett csoportositva vannak
az objektumok:

o Standard: Gomb, képek, jelols
négyzet, stb.

e Additional: Keretek, tablazatok,
»rajztabla”, stb.

o Common: Fiilekkel ellatott oldalak,
fa megjelenitések, stb.

e Dialogs: Nyomtatasi-, Fajl megnyi-
tasi és mentési ablakok.

e Misc: Naptar, szinvalto.

e Data Controls: Adatbazisokhoz
adatmegjelenitési komponensek.

e Data Access: Adatforras adatba-
zisokhoz.

e System: 1d6zitSk.

Ezek a komponensek talalhatok az
alap telepitésben, de naprél-napra
novekszik a szamuk, mert a Lazarus
csapat bizonyos tagjai tijabb és
Gjabb komponenseket ,hoznak at”
Delphibél. Ha jobban koértilnéziink
a honlapon akkor a Documentation
mentipont alatt rdbukkanhatunk
egy olyan oldalra amely az eddig
portolt komponenseket tartalmazza.

Adatbazis komponensek a legelter-
jedtebb rendszerekhez: Interbase
(Firebird), PostgreSQL, MySQL,
OpenGL komponensek a 3D-s
grafikdhoz és még sorolhatnank.

A baloldali Object Inspector elne-
vezési ablak segit minket a mar
elhelyezett komponensek tulaj-
donagainak és eseményeinek
megvaltoztatasaban.

Ha egy komponenst helyeziink a f6-
ablakra és utana rakattintunk akkor
az adatai betoltédnek az Inspectorba.
Minden komponens rendelkezik név-
vel (Name) amely egy egyedi azonosi-
t6. Ne prébéljunk meg tébb Buttonl
nevd gombot létrehozni, mert a prog-
ram nem hagyja. Az tulajdonsagokat
és eseményeket nem fogom felsorolni,
mert ahany objektum, annyi kilonbo-
z6 lehetséges, de a nevek magukért
beszélnek. Példaul az OnClick ese-
mény akkor kévetkezik be ha rakattin-
tunk az adott objektumra. Az ese-
mény neve mogott megadhatjuk an-
nak a figgvénynek a nevét ami akkor
fog meghivédni ha az adott esemény
bekovetkezik. Erdemes beszédes neve-
ket hasznalni, mert ha sok objektum

Environment options
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Vs Object Inspector
D Formi1: TFormi

=
Cipe
EllpHtmIFPanel1: TipHtmMIPanel
w3 Openbialog1: TOpenDialog
4| [ ]

Properties Events | Favorites |

OnActivate
onChangeBounds
OnCloge
OnClogeQuery
OnCreate
OnDeactivate
OnDestroy
CnCockDirop
OnDodk Cver
OnEndDock
OnGetSitelnfo
CnHelp
OnHide
OnkeyDown
Onk ey FPrass
Onkeyllp
OnMouselown
OnMousehMove
Cnhousellp
OnPaint
OnResize
OnshortCut
OnShow
OnStartDock
OnUnDock

MainFormCres

IainFormDest

i 5 4bra Az Object Inspector tulajdonség és esemény mddosito felilete

halmozddik fel, nehéz atlatni a forras-
kédot. Ha egy fiiggvényt mar hozza-
rendeltiink egy eseményhez, akkor

a Lazarus létrehozza a fiiggvény
vazat, nekiink mar csak annyi a dol-
gunk, hogy megirjuk a kédot hozza.
A kovetkezd ablak (amely inditaskor
Form1) névre hallgat, az a keret
amelyre a komponenseinket helyez-
hetjiik. A program futtatasakor a kom-
ponensek Ggy fognak megjelenni
ahogy az ablakra helyeztiik Sket.

A féablak egy szovegszerkesztd
amelyben a programunk forraskédjat
tudjuk irni, médositani. Azok aki méar
hasznaltak barmilyen RAD kérnyeze-
tet, vagy irtak mar programot barmi-
lyen mas feliileten azok szaméra nem
lesz ismeretlen a dolog.

De itt csak mindenféle gomhok
vannak! Hol az tobbi komponens?
A cikk elején mar ejtettiink egy
par sz6t a komponensekrél, amik
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a Delphi, a Kylix és a Lazarus
alapjat képezik. Ezeknek a kom-
ponenseknek a segitségével
gyorsithatjuk a munkat és Iénye-
gesen lerovidithetjiik a program-
fejlesztés idejét. Miel6tt nagyon
belemésznék a komponensek lel-
kivilagaba, kalandozzunk el egy
kicsit més irdnyba.

A 90-es években egy Jim Starkey
nevd triember irt egy adatbazis-
kezel§ rendszert a sajat cége szamara
(Groton Database Systems) amely
késébb a Borland tulajdonaba keriilt.
A Borlandnak annyira megtetszett
a fejlesztés, hogy egy alvallalatot
hozott 1étre a szamara. Ez az adat-
bazis-kezel6 motor nem volt mas
mint az InterBase. Az InterBase f6
tamogatdi és egyben ,fogyaszt6i”
igen neves cégek voltak: Ericsson,
Egyesiilt Allamok Védelmi Miniszté-
riuma, t6zsdék. 1999-ben a Borland
bejelentette, hogy az InterBase

a tovabbiakban nyilt forraskéda
fejlesztésként fog tovabb létezni

és 2000-ben ki is adték a teljes
forraskédot milliényi programo-

z6 6romére. Par évvel késébb

a Borlandtél kilépett szakemberek
megalapitottak az IBPhoenix nevi
céget ami a FireBird (az InterBase
nyilt forraskéda neve) fejlesztésével
és tamogatasaval foglalkozott.
Sajnos a Borland par éve letett

a FireBird tamogatasarol és vissza-
tértek az InterBase-hez.

Hogy miért meséltem el mindezt?
Azért mert a FireBird talan az

egyik legjobban tamogatott RDBMS
rendszer amihez taldlunk Lazarusba
integralhaté komponenseket.

AKki igazan hatékony és megbizha-
t6 adatbazisra szeretné épiteni az
alkalmazasait annak batran ajanl-
hatom. Természetesen azok sincse-
nek hatranyban akik mar meglévé
—nem FireBird — adatbazisaikat
szeretnék valamilyen médon
kezelni. Szamtalan komponens
létezik PostgreSQL, MySQL és

egyéb adatbazis rendszerekhez

val6 csatlakozésra.

A masik érdekes fejlesztés a GLScene
nevl OpenGL komponens gytijte-
mény amelyet a Delphi JEDI csoport
— egy kival6 Delphi programozdkat
tomOrits tarsasag — hozott létre.
Tobbek kozott az 6 fejlesztésiik

a JVCL csomag, a DirectX for Delphi és
a GLScene is. Ezek koziil a GLScene-t
szeretném kiemelni, mert a tobbi
komponens gytjtemény sajnos nem
portolhaté Linux ala. A komponens
gyljtemény segitségével kénnyedén
tudunk 3D-s alkalmazéasokat fejlesz-
teni. Tamogatja az idSoftware altal
létrehozott MD2 és MD3 objektumok
megjelenitését, animalasat, iddjaras
effektusok (esd, kod, ho, villam, tiiz)
létrehozésat és még szamtalan

egyéb dolgot.

Azok akik sem adatbazisokkal, sem
3D-s grafikaval nem szeretnének fog-
lalkozni megemlitenék egy harmadik
csalddot a Synapse Ararat-ot. Ez nem
Lazarus-hoz lett kifejlesztve, igy nem
vizualis komponens, csak hasznalhaté
»unit’-ok. Az Ararat segitségével
szinte gyerekjatékka vélik barmilyen
haldzati szoftver fejlesztése. Részletes
és jol érthets dokumentaciét taldlunk
a honlapjukon, rengeteg példaval
alatdmasztva.



Remek! Letdltottem, de hogyan
telepitsem?

Amennyiben megtalaltuk és letoltot-
tiikk a nekiink tetsz6 komponenseket,
mar csak telepiteni kell Sket, hogy
hasznalhassuk. Tomoéritsiik ki a letol-
tott fajlt egy konyvtarba és masoljuk
a konyvtarat a /lazarus/componenst
ala. Ha ezzel elkésziltiink inditsuk el
a Lazarust és a Components meniibsl
valasszuk ki az Open Component
Package (Ipk) pontot. Keressiik meg
a kitomoritett komponenshez tartozé
Ipk fajlt és valasszuk ki. Ha minden
rendben ment, akkor megjelenik egy
kis ablak amelyben el§szor a Compile,
majd az Install Package pontot kell
valasztanunk. A Lazarus meg fogja
kérdezni, hogy ,tjra akarjuk-e for-
ditani az egész keretrendszert a cso-
mag telepitéséhez”. Természetesen
igen! Par masodperc toltogetés és

a Lazarus Gjrainduldsa utdn maris
hasznalatra készen all az kompo-
nensiink.

Persze telepités kozben meriilhet-
nek fel hibak (eltér§ verziészamu
forditd, rosszul beallitott elérési
atvonalak, hidnyzé6 fiiggvény
konyvtarak...). Ezeknek a hibak-
nak a kikiiszobolésére a jobb érzési
komponens készit6k mellékelnek
README alloményt a szerzemé-
nyiikhoz amit érdemes még

a telepités el6tt atolvasni. Ez kiilo-
nosen igaz a ZeosDBO csomagra
amit botor médon a telepitési
atmutaté nélkiil probaltam életre
kelteni. Két munkanapom ment rd.
Ha a hibara nem talalunk megol-
dast a dokumentaciéban akkor
irany a D http://lazarus.freepascal.org
ahol megtaléljuk a férumot.

Itt par perc alatt elharithatjuk

a hibat. Szerencsére a férumot

a rendszer fejlesztdi és a kompo-
nensek iréi is folyamatosan latogat-
jak ezért szakértdi segitségre szamit-
hatunk. Ha nem hibardél van szg,
csak barmilyen jellegti kérdése

van a Kedves Olvasénak akkor is
béatran irjon!

Hibak

Annak ellenére, hogy a Lazarus
nagyon dinamikusan fejlédik és egy-
mast érik az Gjabb és Gjabb kiadasok,
rengeteg gyermekbetegsége van
még. Az elsé és talan legnagyobb
hibéja a telepités bonyolultsaga.

Persze a Linuxhoz szokott prog-
ramozok nem fogjak zokon venni,
ha nem lesz hozza ,kattintgatés”
telepits, de hogy Windows

alatt is forrasbol kell telepiteni

— ha azt akarjuk, hogy mtikodjon —
kicsit meglepett.

A cikk olvaséi kozott tobbnyire olya-
nok vannak akik Linux alatt szeretnék
kiprébalni, vagy hasznalni a Lazarust,
ezért az egyik legidegesit6bb hiba ki-
javitasat szeretném most bemutatni.
Ez nagyon fontos lehet, ugyanis

a Linux és a Windows eltéré szal-ke-
zelése (threading) miatt a programja-
ink nem fognak lefordulni, vagy
egyéb megmagyarazhatatlan hibakat
fognak produkalni. A legrosszabb eset
amikor egy szalakat hasznalé kompo-
nens telepitése utan a Lazarus Gssze-
omlik. A javitdshoz keressiik meg

a Lazarus konyvtaron beliil az IDE
alkonyvtérat, azon belil is

a lazarus.pp fajlt és modositsuk a fajl
deklaracios részét. Valahol a 43. sor
koril kell megtalalnunk!

Ilyen volt:
{off $DEFINE IDE_MEM_CHECK}

uses
//cmem,
{$IFDEF IDE_MEM_CHECK}

Ilyen lett:
{off $DEFINE IDE_MEM_CHECK}

uses
cthreads,
//cmem,
{$IFDEF IDE_MEM_CHECK}

A uses kulcssz6 utan adjuk meg

a cthreads unit nevet. Ha mést is
moédositunk a fajlban, akkor is na-
gyon figyeljiink oda, hogy mindig

a cthreads legyen a Lazarus altal
betoltott elsé egység!

Sok idének kell még eltelnie mire az
UIB, FIBL, ZeosDBO és GLScene is hi-
vatalosan bekertilnek a Lazarusba és
mar telepités utan roégton hasznalha-
tova vélnak. Addig marad a manuali-
san torténd telepitgetés és az esetleges
hibédk kézi elharitasa.

A debugger-en is van még mit csiszol-
ni, de amig nem lesz olyan mint

a Delphiben addig nem fog megje-
lenni az 1.0.0-as verzid. Legalabbis

ezt allitjak a fejlesztSk.

Lars10

Hosszt évek Delphi-s tapasztalatai
utan mar nagyon hianyzott egy ilyen
rendszer. Naprél-napra prébalom
nyomon kévetni a Lazarus fejlédését
és nagyon bizom benne, hogy a fej-
lesztSk lelkesedése nem fog alabb
hagyni az elsS hivatalos, stabil kiada-
sa utan sem. Mar mostani allapota-
ban is tokéletesen hasznalhaté kisebb
programok fejlesztésére, ha az ember
nem adja fel az elsé hibanal.

Csak igy tovabb!

Sok sikert!

Toth Péter
(thotacc@drotnet.hu)

A BMF hallgatéja
vagyok, mellette egy
kis-és kozépvallalatok
informatikai rendszereinek Linuxos
atéllitdsaval és szoftverfejlesztéssel
foglalkozé cég informatikai vezetdje-
ként tevékenykedem. Kevés szabad-
idémet baratnémmel és barataimmal
t6ltom egy-két sor tarsasagaban.

KAPCSOLODO CiMEK

A Free Pascal hivatalos oldal:
< http://www.freepascal.org

A Lazarus hivatalos oldala:
= http://lazarus.freepascal.org

Egy szinte minden RDBMS-t tdmo-

gaté komponenscsalad:

< http://sourceforge.net/projects/
zeoslib/

Free Interbase Component:
< http://sourceforge.net/projects/
fibl/

Az egyik legjobb és leggyorsabban
fejlédd FireBird komponens:
< http://progdigy.com/

Halézatkezeléshez a Synapse

Ararat-ot javaslom:

< http://www.ararat.cz/synapse/
features.htm

GLScene — 3D grafika OpenGL-el:
< http://wiki.lazarus.freepascal.org/
index.php/GLScene

TMPack — hasznos, apré
komponensek:
< http://lazarus.freepascal.org
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